
Модуль проектной 
деятельности

Практико-ориентированные учебные 
материалы и оценочные средства



Имитационная задача (моделирование 
практической ситуации)

Практическое мини-задание с 
трудоемкостью выполнения в пределах 1-2 
учебных занятий (2-4 часа) для решения 
индивидуально или в малых группах.

В основе практической ситуации - четкая 
постановка проблемы и задачи для ее 
решения.

Предполагается разработка комплекта 
имитационных задач (практических 
ситуаций), объединенных конкретной 
предметной областью

Нацелены на достижение 1-2 конкретных 
индикаторов сформированности 
определенной компетенции.

Примеры практических ситуаций:

❏ Сборник практических ситуаций 
❏ Сборник кейсов, проблемных ситуаций 

и деловых игр 
❏ Кейсы для оценки персонала по 

компетенциям

https://docs.google.com/document/d/1rgmHoqX3EvLTvo3iPASoE0G3zubPdS1EqDzaZi03GN4/edit#bookmark=id.2g4rjy81huq7
https://publications.hse.ru/pubs/share/direct/304651954.pdf
http://repo.ssau.ru/bitstream/Metodicheskie-ukazaniya/Sbornik-keisov-problemnyh-situacii-i-delovyh-igr-po-discipline-Predprinimatelstvo-Elektronnyi-resurs-metod-ukazaniya-53696/1/%d0%95%d1%84%d0%b8%d0%bc%d0%be%d0%b2%d0%b0%20%d0%95.%d0%90.%20%d0%a1%d0%b1%d0%be%d1%80%d0%bd%d0%b8%d0%ba%20%d0%ba%d0%b5%d0%b9%d1%81%d0%be%d0%b2.pdf
http://repo.ssau.ru/bitstream/Metodicheskie-ukazaniya/Sbornik-keisov-problemnyh-situacii-i-delovyh-igr-po-discipline-Predprinimatelstvo-Elektronnyi-resurs-metod-ukazaniya-53696/1/%d0%95%d1%84%d0%b8%d0%bc%d0%be%d0%b2%d0%b0%20%d0%95.%d0%90.%20%d0%a1%d0%b1%d0%be%d1%80%d0%bd%d0%b8%d0%ba%20%d0%ba%d0%b5%d0%b9%d1%81%d0%be%d0%b2.pdf
https://tiei.ru/wp-content/uploads/Keysyi-dlya-otsenki-personala-po-kompetentsiyam.pdf
https://tiei.ru/wp-content/uploads/Keysyi-dlya-otsenki-personala-po-kompetentsiyam.pdf


Деловая игра

Ситуационные проблемно-ориентированные 
задачи, "упакованные" в формат деловой 
игры, в рамках которой предусмотрено 
распределение студентов по ролям в 
соответствии с потребностями в решении 
задачи и закрытии определенных функций.

"Сквозная" деловая игра с поэтапным 
прохождением "уровней" может быть 
построена на основе совокупности 
имитационных задач, находящихся в 
пределах одной предметной области, но с 
использованием различных инструментов, 
методов, технологий.

Нацелена на достижение одной или 
нескольких компетенций в соответствии с 
образовательной программой.

Примеры деловых игр:

❏ Деловые игры, кейсы и практические 
задания

❏ Деловые игры, имитационные 
упражнения, кейсы

https://docs.google.com/document/d/1rgmHoqX3EvLTvo3iPASoE0G3zubPdS1EqDzaZi03GN4/edit#bookmark=id.lx0jnykb4l3c
https://melimde.com/pars_docs/refs/42/41672/41672.pdf
https://melimde.com/pars_docs/refs/42/41672/41672.pdf
https://bookonlime.ru/system/files/node/product_pdf/file/isim_uchebnik_kdu_2_0.pdf
https://bookonlime.ru/system/files/node/product_pdf/file/isim_uchebnik_kdu_2_0.pdf


"Обратный" кейс

Студентам предлагается итоговая 
презентация решения (проекта) и 
сопутствующие материалы для 
представления результатов проекта 
(например, аннотации, резюме, технические 
задания, бизнес-планы, технико-
экономическое обоснование и другие 
материалы), по которым в обратной логике 
проектной деятельности они начинают 
"раскручивать" это решение.

Рекомендуется использовать при наличии 
готового проектного решения в формате 
презентации.

Примеры “обратного” кейса:

❏ Презентация результатов реализации 
проекта МПК

❏ Презентация результатов решения 
кейса (пример 1)

❏ Презентация результатов решения 
кейса (пример 2)

https://docs.google.com/document/d/1rgmHoqX3EvLTvo3iPASoE0G3zubPdS1EqDzaZi03GN4/edit#bookmark=id.ad9f9xwgzly
http://cpo.samgtu.ru/sites/cpo.samgtu.ru/files/mpk_nechaev_i.v._pas_11.02.2020.pdf
http://cpo.samgtu.ru/sites/cpo.samgtu.ru/files/mpk_nechaev_i.v._pas_11.02.2020.pdf
https://case-in.ru/media/publicationfiles/%D0%9A%D0%BE%D0%BC%D0%BC%D1%83%D0%BD%D0%B0._%D0%9D%D0%98%D0%A2%D0%A3_%D0%9C%D0%98%D0%A1%D0%98%D0%A1.pdf
https://case-in.ru/media/publicationfiles/%D0%9A%D0%BE%D0%BC%D0%BC%D1%83%D0%BD%D0%B0._%D0%9D%D0%98%D0%A2%D0%A3_%D0%9C%D0%98%D0%A1%D0%98%D0%A1.pdf
https://case-in.ru/media/publicationfiles/%D0%9A%D0%B8%D0%BB%D0%BE-%D1%82%D1%80%D0%B8%D0%BB%D0%BE%D0%B1%D0%B8%D1%82.pdf
https://case-in.ru/media/publicationfiles/%D0%9A%D0%B8%D0%BB%D0%BE-%D1%82%D1%80%D0%B8%D0%BB%D0%BE%D0%B1%D0%B8%D1%82.pdf


Практический учебный кейс

Подготовлен по направлениям деятельности 
кафедры в соответствии с концепцией 
учебных кейсов СамГТУ и привязкой к типу 
кейса: научно-исследовательскому, 
инженерно-технологическому, 
предпринимательскому.

Предусмотрена возможность сквозного 
применения учебного кейса в течение всего 
периода обучения.

Обучение проводится с использованием 
цифрового сервиса СамГТУ “Кейс-
лаборатория”.

Концепция учебных кейсов СамГТУ

Учебные кейсы, разработанные в СамГТУ

https://docs.google.com/document/d/1rgmHoqX3EvLTvo3iPASoE0G3zubPdS1EqDzaZi03GN4/edit#bookmark=id.vwcp0j1s4m7j
http://cpo.samgtu.ru/sites/cpo.samgtu.ru/files/koncepciya_uchebnyh_keysov_samgtu_obshchaya_struktura_2020.pdf
http://cpo.samgtu.ru/sites/cpo.samgtu.ru/files/lile_keysy_13_02.pdf

