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ЦЕЛЬ ПРОЕКТА:

Визуализация сложных 3D-
объектов в разных масштабах

Продукт проекта

Нахождение инновационной технологии 
создания сложных голографических 

изображений, для представления новых 
видов услуг

УСЛУГА:



Содержание проекта
Сфера влияния и взаимодействия

Музеи

Бизнес 
площадка 
проекта

Выставки Строительные 
компании

Реклама



Анализ существующих
разработок в предметной области проекта

1.Система 3D 
Musion Eyeliner

2.Голографическая
 пирамида

3.Осязаемая 
голограмма



Конкуренты

Самара Москва Санкт-Петербург



Визуализация проекта 



Построение объемной 3D модели собора, 
площади и окружения



Риски проекта

Рыночные

Технологические

Производственные

Политические

Падение спроса и 
потребности в реализуемой 

услуге вследствие 
вытеснения ее 

конкурирующими услугами

 Амортизация оборудования

Малоизученная область

Запрет на ввоз импортного 
оборудования



Календарный план



Состав команды



Спасибо за 
внимание!


