Аннотация рабочей программы

по дисциплине «Проектирование и архитектура программных систем»
направление  09.03.04 Программная инженерия,
профиль  Программная инженерия
Дисциплина «Проектирование и архитектура программных систем» является частью вариативного блока дисциплин по выбору подготовки студентов по направлению подготовки 09.03.04. Дисциплина реализуется на Факультете автоматики и информационных технологий кафедрой «Вычислительная техника».

Требования к уровню освоения содержания дисциплины. 

Дисциплина нацелена на формирование профессиональных компетенций выпускника:

ПК-4 - Владение концепциями и атрибутами качества программного обеспечения (надежности, безопасности, удобства использования), в том числе роли людей, процессов, методов, инструментов и технологий обеспечения качества;

ПК-5  -  Владение стандартами и моделями жизненного цикла; 

ПК-13 - Готовность к использованию методов и инструментальных средств исследования объектов профессиональной деятельности;

ПК-14 - Готовность обосновать принимаемые проектные решения, осуществлять постановку и выполнение экспериментов по проверке их корректности и эффективности.
Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с изучением жизненного цикла, стандартов и современных методов проектирования больших программных систем.

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации учебного процесса: лекции, лабораторные работы, курсовое проектирование, самостоятельную работу студента и консультации.

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий контроль успеваемости в форме выполнения лабораторных работ и отчетов по ним, а также промежуточный контроль в форме защиты курсового проекта и письменного экзамена.

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 4 зачетные единицы, 144 часа. Программой дисциплины предусмотрены лекционные (32 часа), лабораторные занятия (32 часа) и самостоятельная работа студента (80 часов).
