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Дисциплина Компьютерная графика является частью базовой  блока Б1дисциплин по выбору подготовки студентов по направлению подготовки (специальности) «Машины и технология литейного производства», «Машины и технология высокоэффективных процессов обработки материалов».
 Дисциплина реализуется на факультете ФММТ кафедрой «Технология машиностроения».
Требования к уровню освоения содержания дисциплины. 
Дисциплина нацелена на формирование  профессиональных компетенций выпускника: 
ПК-12 способностью разрабатывать технологическую и производственную документацию с использованием современных инструментальных средств. 
Содержание дисциплины охватывает широкий круг вопросов, связанных с изучением основных законов компьютерного построения чертежей, основополагающих требований к конструкторской документации, умением осуществлять компьютерное проектирование готового объекта, владением компьютерными программами проектирования машиностроительной продукции. 
Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации учебного процесса: лекции, лабораторные работы и самостоятельная работа студента.
Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий контроль успеваемости в форме лабораторных работ, в форме контроля выполненной  компьютерной модели; проверки заданий по темам, выносимым на самостоятельное моделирование; рубежный контроль в форме самостоятельной работы по комплексу вопросов освещаемых на лабораторных работах  и промежуточный контроль в форме зачета с оценкой.
Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 3 зачетных единиц, 108 часов. Программой дисциплины предусмотрены лекции – 36 часов,  лабораторные занятия -18 часа и самостоятельная работа студента – 54 часа.
