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АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Б1.В.ДВ.7.2  «Основы преподавательской деятельности» 
(индекс и наименование дисциплины (модуля) по учебному плану) 

 

Код направления – 54.03.01 

Наименование направления подготовки (специальности) – «Дизайн» 

Наименование  направленности (профиля) образования – «Дизайн среды» 

Код учебного плана – 54.03.01As04 

 

Форма обучения очная  

 

Курс Семестр Объем 

дисциплины 

час./ЗЕ 

Ауд. работа 
час. 

Самост. работа 

час. 
Форма 

промежуточной 

аттестации 

3 5 36/1 32 4 КП 

 

Планируемые результаты освоения образовательной программы 

 

Код компетенции Содержание компетенции 
1 2 

ОПК-  5 Способность реализовывать педагогические навыки при 

преподавании художественных и проектных дисциплин 

 

 

 

 

 

 

 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам)  

 

№ раздела Наименование раздела  

 

Содержание дисциплины 

1 2 3 

1 История становления 

педагогической 

деятельности 

Рассматривается история становления и 

эволюции педагогической деятельности в 

рамках специальности 



2 Формирование метода 

обучения 

Анализируются профессиональные подходы 

к выбору форм и методов обучения. 

Изучается целевая аудитория 

3 Интерпретация 

профессиональных знаний с 

использованием новых 

информационных 

технологий  

Рассматриваются информационные 

технологии и их роль  трансляции и 

закреплении знаний у учащихся 

4 Овладение современным 

исследовательским 

инструментарием 

Изучаются методические и 

методологические подходы к формированию 

банка лекционных знаний и пакета 

практических заданий для обучающихся 

5 Овладение современными  

способами трансляции 

знаний 

Лекционные занятия, он-лайн-занятия, 

интерактивная форма занятий. Деловые игры 

и прочие современные  способы трансляции 

знаний 

 

 


