Аннотация рабочей программы

по дисциплине Теория игр и исследование операций
направление 01.03.02 Прикладная математика и информатика

профиль Прикладная математика и информатика

Дисциплина «Теория игр и исследование операций» относится к  дисциплинам вариативной части блока 1 подготовки студентов по направлению 01.03.02 Прикладная математика и информатика. Дисциплина реализуется на инженерно-экономическом факультете Самарского государственного технического университета кафедрой «Прикладная математика и информатика».

Требования к уровню освоения содержания дисциплины. 

Дисциплина нацелена на формирование общекультурной и  профессиональной компетенции выпускника:

ОК-7 способность к  самореализации и самообразованию;

ПК–1 способность собирать, обрабатывать и интерпретировать данные современных научных исследований, необходимые для формирования выводов по соответствующим научным исследованиям.

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с основными понятиями теории игр и исследования операций, нахождения оптимальных стратегий в матричных, биматричных играх, в играх n лиц, играх с непрерывной функцией выигрыша, бесконечных играх, нахождения оптимального решения в условиях неопределенности и др.

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации учебного процесса: лекции, практические занятия, самостоятельную работу студента.

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий контроль студентов производится в дискретные временные интервалы в формах проверки  письменных домашних заданий и расчетно-графической работы; промежуточный контроль по результатам семестра проводится в форме зачета.

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 2 зачетные единицы, 72 часа. Программой дисциплины предусмотрены лекционные 12 часов, практические занятия 24 часов и 36 часов самостоятельной работы студента.

