Аннотация рабочей программы 

по дисциплине Б1.В.ДВ.4.1  «Графические системы компьютеров»

направление (специальность) 09.03.01 Информатика и вычислительная техника, 
профиль «Автоматизированные системы обработки информации и управления»
Дисциплина «Графические системы компьютеров» является частью вариативного блока дисциплин подготовки студентов по направлению подготовки 09.03.01 Информатика и вычислительная техника. Дисциплина реализуется на факультете информационных технологий кафедрой «Вычислительная техника».

Требования к уровню освоения содержания дисциплины. 

Дисциплина нацелена на формирование общепрофессиональной компетенции ОПК-1: способность инсталлировать программное и аппаратное обеспечение для информационных и автоматизированных систем и профессиональной компетенции ПК-2: способность разрабатывать компоненты аппаратно-программных комплексов и баз данных, используя современные инструментальные средства и технологии программирования.
Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных со знакомством с техническими средствами графических систем, их назначением и характеристиками, а также с методикой математического описания двумерных и трехмерных геометрических объектов, алгоритмических методов их визуализации, трансформации и анимации.

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации учебного процесса: лекции, лабораторные работы,  самостоятельная работа студента, консультации, курсовое проектирование.

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий контроль успеваемости в форме контрольной работы и промежуточный контроль в форме защиты курсовой работы и экзамена.

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 4 зачетных единицы, 144 часа. Программой дисциплины предусмотрены лекционные занятия (18 часов), лабораторные занятия (36 часов) и самостоятельная работа студента (90 часов).
