Аннотация рабочей программы

по дисциплине «Архитектура информационных и  вычислительных систем»
направление  09.03.04 «Программная инженерия»,
профиль  «Программная инженерия»
Дисциплина «Архитектура информационных и вычислительных систем» является частью вариативного блока дисциплин  подготовки студентов по направлению подготовки 09.03.04. Дисциплина реализуется на факультете автоматики и информационных технологий кафедрой «Вычислительная техника».

Требования к уровню освоения содержания дисциплины. 

Дисциплина нацелена на формирование общепрофессиональной компетенции выпускника:

ОПК 2, Владение архитектурой электронных вычислительных машин и систем.

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с изучением типовых архитектур информационных и вычислительных систем, методов управления обработки данных в высокопроизводительных системах.  

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации учебного процесса: лекции, лабораторные работы, самостоятельная работа студента, консультации.

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий  контроль успеваемости в форме выполнения лабораторных работ и  отчетов по ним, а также промежуточный контроль в форме письменного экзамена.

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 5 зачетных единиц, 180 часов. Программой дисциплины предусмотрены лекционные (22 часа), лабораторные занятия (44 часа) и самостоятельная работа студента (114 часов).
