Аннотация рабочей программы 

по дисциплине Б1.В.ОД.14 «Проектирование пользовательского интерфейса» 
по направлению 09.03.01 «Информатика и вычислительная техника» 
профилю подготовки «Автоматизированные системы обработки информации и управления»  
Дисциплина Проектирование пользовательского интерфейса  является частью 1 блока дисциплин подготовки студентов по направлению подготовки (специальности) 09.03.01. Дисциплина реализуется на факультете автоматики и информационных технологий СамГТУ кафедрой «Информационные технологии».
Требования к уровню освоения содержания дисциплины. 

Дисциплина нацелена на формирование общепрофессиональных (ОПК4 - способность участвовать в настройке и наладке программно-аппаратных комплексов) и профессиональных  (ПК-2 -способность разрабатывать компоненты аппаратно-программных комплексов и баз данных, используя современные инструментальные средства и технологии программирования) компетенций выпускника.

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных со способностью участвовать в разработке  пользовательского интерфейса прикладных программ. 
Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации учебного процесса: лекции, лабораторные работы, самостоятельная работа студента, консультации.
Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий контроль успеваемости в форме проверки отчетов по лабораторным работам,  промежуточный контроль в форме зачета с оценкой. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 4 зачетных единицы, 144 часов. Программой дисциплины предусмотрены лекционные (36 часов), лабораторные занятия (36 часов) и самостоятельная работа студента (72 часа).
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