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Дисциплина «Языки и методы программирования» является частью первого блокад исциплин подготовки бакалавров по направлению 090304 «Программная инженерия». Дисциплина реализуется на факультете Автоматики и информационных технологий СамГТУ кафедрой «Информационные технологии».

Целью освоения дисциплины является формирование у будущих специалистов практических навыков по основам алгоритмизации вычислительных процессов, использованию средств и методов разработки программ, применению 
методов структуризации программ с использованием принципа модульности, а также формированию общепрофессиональной и профессиональной компетенций. 
ОПК-3: готовность применять основы информатики и программирования к проектированию, конструированию и тестированию программных продуктов; 
ПК-1:
 готовность применять основные методы и инструменты разработки программного обеспечения
Задачами изучения дисциплины выступает приобретение следующих знаний, умений и навыков разрабатывать алгоритмы решения и программировать задачи обработки данных, выполнять тестирование и отладку программ и оформлять программную документацию. 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с разработкой прикладного программного обеспечения на языке высокого уровня (Java).

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации учебного процесса: лекции, лабораторные работы, самостоятельную работу, консультации с преподавателем
Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий контроль успеваемости в форме отчетов по лабораторным работам, проверки домашних заданий и промежуточный контроль в форме защиты курсовых работ, зачета и экзамена.
Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 8 зачетных единиц, 288 часов. Программой дисциплины предусмотрены лекционные занятия 54 часа, лабораторные  занятия: 90 часов и 144 часа самостоятельной работы студента. 
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