Аннотация рабочей программы

по дисциплине " Визуализация в программных системах " 
направление 09.03.04 профиль (специализация) " Программная инженерия "

Дисциплина «Визуализация в программных системах " относится к вариативной дисциплине по выбору в базовой части блока 1 учебного плана.  
Дисциплина реализуется на факультете автоматики и информационных технологий СамГТУ кафедрой «Информационные технологии». Требования к уровню освоения содержания дисциплины. 
· Дисциплина нацелена на формирование профессиональных компетенций выпускника:   ПК-3 владение навыками использования различных технологий разработки программного обеспечения;
· ПК-4, готовность обосновать принимаемые проектные решения, осуществлять постановку и выполнение экспериментов по проверке их корректности и эффективности;

· ПК-5, умение готовить презентации, оформлять научно-технические отчеты по результатам выполненной работы, публиковать результаты исследований в виде статей и докладов на научно-технических конференциях;

· ПК-12, способность к формализации в своей предметной области с учетом ограничений используемых методов исследования;

· ПК-15, способностью готовить презентации, оформлять научно-технические отчеты по результатам выполненной работы, публиковать результаты исследований в виде статей и докладов на научно-технических конференциях.

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных со способностью участвовать в разработке систем визуализации информации. Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации учебного процесса: лекции, лабораторные работы, самостоятельная работа студента, консультации. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий контроль успеваемости в форме проверки отчетов по лабораторным работам, промежуточный контроль в форме зачета с оценкой. 
Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 4 зачетных единицы, 144 часов. Программой дисциплины предусмотрены лекционные (18 часов), лабораторные занятия (36 часов) и самостоятельная работа студента (90 часов).
