Аннотации рабочих программ дисциплин учебного плана 
по направлению подготовки
09.03.04 «ПРОГРАММНАЯ ИНЖЕНЕРИЯ», 
профилю «Программная инженерия»
Объектно-ориентированное программирование
Дисциплина «Объектно-ориентированное программирование» является базовой частью профессионального цикла дисциплин подготовки студентов по направлению подготовки 09.03.04 «Программная инженерия». Дисциплина реализуется на факультете Автоматики и информационных технологий кафедрой «Вычислительная техника».

Целями освоения дисциплины «Объектно-ориентированное программирование»  являются формирование практических навыков по основам алгоритмизации вычислительных процессов, использованию средств и методов разработки программ, применению методов структуризации программ с использованием принципа модульности, а также формированию профессиональных компетенций:

· ПК-1 –готовность применять основные методы и инструменты разработки программного обеспечения;
· ПК-3 –  владение навыками использования различных технологий разработки программного обеспечения.
Требования к уровню освоения содержания дисциплины. В результате изучения дисциплины студент должен

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с разработкой прикладного программного обеспечения на объектно-ориентированных языках.

Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации учебного процесса: лекции, лабораторные работы, самостоятельную работу, консультации.

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий контроль успеваемости в форме отчетов по лабораторным работам, контрольные работы, рубежный контроль в форме тестирования и промежуточный контроль в форме экзамена.

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 5 зачетных единиц, 180 часа. Программой дисциплины предусмотрены лекции в объеме 36 часов, лабораторные работы в объеме 36 часов и самостоятельная работа студента в объеме 108 часов. 

